Pilotagem Squeak no computador Magalhaes

Projecto: Geometria — Poligonos

(versdo 1.0)
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1 — Inicie um novo projecto
2 — Abra o catalogo de
objectos
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(etoy é um pequeno objecto
Squeak que tem ja algumas
caracteristicas pré-definidas)
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envia para tras
traz para a frente
ligar a
O resiste a ser eliminado
O resiste a ser agarrado
O fica blogueada
® cantos redondos
(C\copiar para a memdria
[Clcopiar texto
By exportar... »

alterar selectalr de acgdn

alterar argumentos
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Enter a new label for this button

Apagar desenho
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(Apagar desenho)
(Desenhar Trianzules
(Desenhar Quadrados) x

(Desenhiar Hexdgono
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5 — Seleccione o primeiro

botdo (Alt+clique)

6 — Clique no halo de menu

(vermelho) e escolha
alterar rétulo

7 — Escreva o nome do novo

rotulo, neste caso Apagar
desenho

8 — Repita a operagao

descrita em 7 para cada
um dos outros botdes,
dando-lhes os seguintes
nomes: Desenhar
Triangulos, Desenhar
Quadrados, Desenhar
Pentagonos, Desenhar
Hexagonos
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9 — Clique numa area fora dos
botdes e, enquanto
mantém a tecla Shift
premida, arraste a seta

do rato de modo a

envolver todos os botdes

(selecgdo multipla)
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esquerdos de todos os

botdes clicando em
alinhar limites esquerdos

E S objectos seleccionados

nao-seleccionar
ligar a

O resiste 3 ser eliminado

O resiste a ser agarrado

O fica blogueado

O cantos redondos

(T copiar para a memdria

S exportar.. »
adiciona ou remove itens
coloca numa linha

alinhar limites direitos
alinhar os limites inferiores
alinhar verticalmente os centros

alinhar horizontaimente os centros
distribuir verticalmente
distribuir horizontalmente

5 abjectos seleccionades
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verticais entre cada um

dos objectos, clicando
em distribuir
verticalmente

E S objectos seleccionados
néo-seleccionar
ligar a
O resiste a ser eliminado
O resiste a ser agarrado
(%) (O fica bloqueado
O cantos redondos
[ copiar para a meméria
g exportar... »
@ adiciona ou remove itens
coloca numa linha
coloca numa coluna
(D=5 alinhar limites esquerdos
alinhar limites superiores
(| dieriimies it
=3 alinhar os limites inferiores

alinhar verticalments o centros
alinh: i Imente 0s centros

St Imente
distribuir horizontalmente

5 objectos seleccionados
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12 — Seleccione os botdes e
altere a cor, clicando no
halo com uma pipeta
(envolvido a rosa)
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(Desenhar Quadrados)
(Desenhar Pentagons,
(Desenhar Hexdgono
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! [E Botaod roda §5 5
[ Botdos x
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[ apagar x

B apagar y
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Categoria

quies

Imovimento

observacdo

miscelénea

Guido para apagar tragcos

1 — Abra o visualizador do
botdo Apagar desenho

2 —Cligue no nome Desenho
e escreva, por exemplo,
apagar

3 — Arraste um guido vazio
para o Mundo. Solte o
botdo do rato

4 — Clique na categoria basico
no visualizador e
seleccione usa lapis
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[ apagar | cor do lapis
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r | estilo do trago
Limpa todes o5 trasas do o
i [ e o3 o

B apagar lapis para baixo [ ¥ falso
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[ apagar | cor do lapis

[ apagar |estilo do traco| [
[
1 [ apagar limpa tragos do lapis

B apagar | Iapis para baixo [ § ralso

3 apagar | tamanho do pont

has

[ apagar | largura do lapis
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apagar limpa tracos do lapis
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B apagar estilo do traso [ §linhas
[ apagar largura do Iapis

1 [ apagar limpa tracos do lapis
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normal
em pausa
tic-tac
mouseDown
mousestillDovm

Ir cor do lapis

El
Ir estile do traco| [
1

I limpa trasos do lapis

mouseEntar
rnouselLeave
mouseEnterDragging
rmouseLeaveDragging

Ir |largura do lapis

ao abrir Ir tapis para baixo [ § ralso
orecars k| tamanho do ponto [l §6
mais...

0 que significam?
aplicar o meu status a todos o3 irméas

5 — Arraste uma tira limpa
tragos do lapis para
proximo do guido vazio

6 — Quando surgir uma
mancha verde, solte o
botdo do rato

7 — Clique no mosaico normal
e aguarde uns instantes
antes de soltar o botdo
do rato

8 — Escolha a opgdao mouseUp
no menu. Isto indica que
o guido devera ser
executado sempre que
clicar no botdo Apagar
desenho

Nota: sempre que o guido de
um guido for accionado por
mouseUp, basta-nos clicar
nesse objecto para o guido
ser executado
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[ joaninha | cor do ldpis
[H ioaninha estilo do traco

[ ivaninh resra do ldpis

[ ioaninha tamanho do ponto.

9 — Clique numa zona livre no
Mundo para ocultar os
halos de selec¢ao do
botdo

Desenhar triangulos

1 —Seleccione o botao
triangulos e abra um
visualizador para esse
botdo

2 — Arraste um guido vazio
para o Mundo

3 — Desenhe ou use um
objecto existente para
tracar as figuras
geométricas. No nosso
€aso Usamos 0 mesmo
insecto (joaninha)

4 — Abra o visualizador da
joaninha e coloque uma
tira avancga e outra roda
no guiao do botao
triangulos

5 — Abra a categoria usa lapis

6 — Arraste uma tira lapis
para baixo e coloque-a
no guiao do botdo
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7 — Altere a opc¢ao falso para
verdadeiro, assim, ao
deslocar-se, a joaninha
ird tragar o seu trajecto

8 — Coloque a tira lapis para
baixo na parte superior
do guido e feche o
visualizador (clique no
icone joaninha)

9 — Experimente clicar
diversas vezes no botao
Triangulos

10 — Quando completar o
triangulo, use o botao
apagar para remover os
tracos. Verifique que
tudo funciona!
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Desenhar quadrados

1 — Seleccione o botdo
Desenha Quadrados e
abra um visualizador

2 — Coloque no Mundo um
guido vazio

3 — Abra o visualizador da
joaninha, dando um
cliqgue no respectivo
icone junto a margem do
ecra

4 — Escolha a categoria usa
lapis e seleccione a tira
lapis para baixo. Assim o
deslocamento do objecto
ird tragar o percurso no
“chao”

5 — Arraste a tira lapis para
baixo para o guido

6 — Seleccione novamente a
categoria basico (clique
em usa lapis e escolha na
lista)

7 — Adicione uma tira de
avanco e outra de
rotacdo

8 — Altere os valores para:
avanca = 100; roda =90

9 — Feche novamente o
visualizador

10 - Clique 4 vezes no botdo
Desenhar Quadrados
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Desenhar pentagonos

1-Sigaospassosla?
anteriores, com as
adaptacdes necessarias

2 — Altere os valores para:
avanca = 100; roda = 72

3 —Teste os botdes Desenhar
Pentdgonos e Apagar
desenho

Desenhar hexagonos

1 - Com as devidas
alteragdes, repita os
passos utilizados para os
botdes anteriores

2 — Altere os valores para:
avanga = 100; roda = 60

Exploragao pedagdgica

1 — Dialogue com os alunos,
procurando que
descubram uma relagao
entre o numero de lados
e os valores de rotacao

2 — Pega que experimentem
criar outros poligonos,
descobrindo valores de
rotagdo versus nimero
de lados
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3 — Assim que descobrirem
que o n.2 de lados x o
angulo de rotagdo = 360
podem fazer célculos
inversos e descobrir
novos poligonos.

Melhorar a interface

1 - Usando algum texto e
outros grafismos procure
dar a este exercicio uma
dose de desafio.

2 — Guarde o projecto!

Com papel e lapis

Pode pedir aos alunos que
tracem as figuras geométricas
com auxilio de régua,
esquadro e transferidor e que
analisem a intersecgao do
prolongamento das linhas,
por exemplo. Esta actividade
é muito facil de fazer com
papel micro-quadriculado.

Todas as actividades
exploratdrias realizadas com
o Squeak e com lapis e papel
ajudam a compreender a
geometria.

A descoberta de conceitos,
mesmo que ndo sejam
nomeados, é uma excelente
maneira de criar gosto pela
disciplina...

No Squeak pode-se explorar
também o Dr. Geo!




